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	內容摘要
	1. 桌上遊戲的介紹與背後的教育目標
2. 遊戲實作演練
3. 如何靈活運用桌遊拆解為教具

4. 綜合座談

	心得分享
	遊戲的定義：
1. 遊戲是一種非字義能區分的行為。
2. 遊戲出自內在動機。

3. 遊戲重過程、方式，而輕目的與結果。

4. 遊戲是自由選擇的，而不是被分派和指定。

5. 遊戲具有正向情感。

桌上遊戲的優點：

1. 訓練邏輯思考。

2. 促進社交行為。

3. 調適“輸”贏心情。

4. 結合教材提高學習效率。
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