臺南市亞洲高級餐旅職業學校教職同仁赴外進修研習心得分享
※與您分享的快樂、勝過獨自擁有

	姓　　名
	徐旭正

	研習名稱
	104年度南二區高中高職圖書館輔導團研習

	主辦單位
	教育部

	承辦單位
	國立曾文家商

	研習地點
	國立曾文家商圖資大樓

	研習時間
	104年11月11日

	內容摘要
	專題演講主題：以圖書館館藏設計專屬桌遊
講師：許榮哲

職稱：走電人電影文化事業有限公司負責人

課程大綱：

1.何謂桌遊。

2.介紹數種心臟病遊戲，如質數心臟病、唐詩心臟病。

3.介紹桌遊遊戲「誰是臥底」如何運用在課程中。

4.課程中安排桌遊「彩虹派對」試玩，更了解桌遊的組成，與遊

  戲核心。

	心得分享
	1.桌遊設計的主軸為「運用若干規則，讓配件有效運作起來」。
2.桌遊的主要構成物：圖板、牌卡、骰子、標誌物。
3.講桌遊的設計核心融入課堂教學中，利用牌卡或者一些規則，來設計一些適合學習的桌遊遊戲，可讓學習活絡起來，並讓學生主動學習。


※本空白表可至學校網站【行政單位/人事室/檔案下載】下載填寫，填寫完畢後email至lcs@mail.asvs.tn.edu.tw。請人事單位將研習心得檔案做網路連結供全體同仁查閱參考。
